
Le temps et les durées
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Le repérage dans le temps et les durées

CP CE1 CE2

Lire sur une horloge à aiguilles une heure donnée en 
heures entières.

Lire l’heure sur une horloge à aiguilles (lorsque 
l’heure est donnée en heures entières, en heures et 
demi-heure ou en heures et quarts d’heure).

Lire l’heure sur une horloge à aiguilles.

Positionner les aiguilles d’une horloge correspondant 
à une heure donnée (uniquement des heures 
entières inférieures ou égales à douze).

Positionner les aiguilles d’une horloge correspondant 
à une heure donnée en heures entières, en heures et 
demi-heure ou en heures et quart d’heure.

Positionner les aiguilles d’une horloge correspondant 
à une heure donnée en heures entières ou en heures 
et minutes.

Associer une heure à un moment de la journée. Connaitre, utiliser et distinguer les heures du matin et 
celles de l’après-midi.

Connaitre les unités de mesure de durée, heure et 
minute, et les symboles associés (h et min).

Comparer et mesurer des durées écoulées entre deux 
instants affichés sur une horloge (pour des intervalles 
de temps situés dans une même journée, avec des 
heures données en heures entières, en heures et 
demi-heure ou en heures et quarts d’heure).

Comparer et mesurer des durées écoulées entre deux 
instants affichés sur une horloge (pour des intervalles 
de temps situés dans une même journée).

Résoudre des problèmes à une ou deux étapes 
impliquant des durées.
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Le repérage dans le temps et les durées

CM1 CM2

Lire l’heure sur une horloge à aiguilles.

Positionner les aiguilles d’une horloge correspondant 
à une heure donnée en heure et minute.

Positionner les aiguilles d’une horloge correspondant 
à une heure donnée en heure, minute et seconde.

Comparer et mesurer des durées écoulées entre deux 
instants affichés sur une horloge (instants et durées 
sont exprimés en heure et minute).

Comparer et mesurer des durées écoulées entre deux 
instants affichés sur une horloge (instants et durées 
sont exprimés en heure, minute et seconde).

Résoudre des problèmes à une ou deux étapes impliquant des durées.
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